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METRYKA PROJEKTU

notatki:

twoje powiązania – relacje:

data:

zespół:

charakter projektu:

zainteresuje cię też:
ścieżka 2.1.1. WZROK
ścieżka 2.1.2. DOTYK
ścieżka 2.1.4. WĘCH

SMAK/ścieżka 2.1.5.

słowniczek:
język
«umięśniony ruchomy narząd znajdujący się w jamie gębowej zwierząt służący do przyjmo-
wania pokarmów, a u człowieka także do artykułowania dźwięków mowy»

smak
«zmysł, który umożliwia odczucie i rozpoznanie właściwości tego, co jemy lub pijemy»
«cecha rzeczy, która oddziałuje na zmysł smaku»
«chęć jedzenia czegoś»

smakować
«mieć określony smak»
«jeść lub pić coś powoli i małymi porcjami, żeby poznać smak tego lub cieszyć się nim»
książk. «doświadczać jakiegoś uczucia lub wrażenia»

(źródło: Wielki słownik języka polskiego PAN, wsjp.pl)

słowa klucze:
analiza chemiczna, apetyt, doznanie oral-
ne, gorzki, język, kubki smakowe, kwaśny, 
ostry, pokarm, słodki, słony, smak, umami, 
usta, wrażenie smakowe, zmysł chemiczny, 
zmysł smaku

SMAK/ścieżka 2.1.5.
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Graficzna analiza jest punktem wyjścia – twórz własne konteksty 
i relacje. Użyj naklejek dedykowanych poszczególnym działom.

SMAK/ścieżka 2.1.5. SMAK/ścieżka 2.1.5.
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